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Ежегодная акция «Библионочь» в 2022 году пройдет в России уже в 

одиннадцатый раз. 

Всероссийская акция «Библионочь» – это ежегодный фестиваль чтения, 

который проходит по всей России. В эту ночь библиотеки, музеи, галереи, 

книжные магазины, артпространства и клубы по всей стране открывают свои 

двери для посетителей сверх обычного времени работы. «Библионочь» 

предлагает новые формы профессиональной кооперации библиотек с 

другими учреждениями культуры и общественными организациями. 

Цель «Библионочи» заключается в стремлении показать, что 

библиотека — это не только место, где можно брать книги, но ещё и 

культурный, информационный, коммуникативный центр для развития 

личности. Для этого публичная библиотека должна стать открытой 

функциональной площадкой, на которой с успехом будут проводиться 

подобные социокультурные акции в поддержку чтения, непрерывного 

образования, приобщения к национальным и мировым культурным 

ценностям.  

 

Важную роль в организации акции играет продуманная рекламная 

стратегия. Начать рекламную кампанию стоит за две-три недели до 

проведения акции, чтобы оповестить как можно большее количество людей. 

С этой целью можно использовать афиши-анонсы, которые размещаются на 

входе в библиотеку, на информационных стендах других учреждений (школы 

и т.д.), рекламные листовки на абонементе и в читальном зале, 

пригласительные билеты для почётных читателей, устные приглашения и 

смс-рассылки. О предстоящей акции следует информировать через СМИ 

(газеты, радио и телевидение), использовать возможности сети Интернет 

(сайт библиотеки, аккаунты в социальных сетях и т. п.). 

Сотрудники библиотеки в этот вечер могут иметь какой-то единый 

элемент одежды - шарфик или значок с эмблемой «Библионочи». 

Гостей библиотеки очень часто встречают не просто библиотекари, а 

разнообразные персонажи – например, тургеневская Ася, бравый солдат 

Швейк, восточная красавица Шахерезада, гоголевская Солоха и другие. 

При входе всем посетителям для ориентации возможна раздача мини- 

карт-путеводителей. Программы проведения акции весьма разнообразны: от 

развлекательных до познавательных. Организаторы приветствуют 

оригинальные форматы и жанры. Яркой и запоминающейся должна быть 

афиша. Важным моментом начала мероприятия может стать вручение 

каждому гостю символических ленточек, памятных закладок, буклетов о 

библиотеке, а также программки вечера, в которой будет указан перечень 
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всех «ночных» мероприятий с указанием времени и места проведения. В 

помещении библиотеки на самом видном месте разместить стенд (растяжка 

или баннер) с эмблемой и программой акции. Плюсом для проведения акции 

станет размещение специальных стрелок-указателей, чтобы посетители без 

труда могли ориентироваться в помещении библиотеки. 

 

Поскольку акция призвана охватить как можно большее число 

пользователей разных возрастов, можно запланировать комплексное 

мероприятие для разновозрастной аудитории, с которого стартует акция, а 

затем «разбить» его на «секции» для отдельных групп читателей путём 

проведения презентаций, мастер-классов, игр, викторин и др. (так 

называемый «библиохаос» – «солянка» из различных мероприятий). 

 

В организации и проведении акции участвуют все отделы библиотеки. 

В каждом отделе обслуживания организуется площадка, на которой 

происходит какое-либо действо, представляются оригинальные наглядные 

формы, предлагается участие в активных формах. Главное, чтобы действия 

библиотечных подразделений были скоординированными. Таким образом, 

через содержание нескольких библиотечных площадок раскрывается общая 

для акции тема. В некоторых случаях мероприятия на разных площадках 

проводятся параллельно и участники сами выбирают, что им посетить. В 

других случаях все мероприятия вечера объединяет сюжетная нить и 

мероприятия проводятся последовательно, а гости организованно 

перемещаются с одной площадки на другую.   

 

Также к участию в акции приглашаются творческие люди, которые 

проводят различные мастер-классы. Их перечень обширен: изготовление 

мягких игрушек, обучение рисованию, бисероплетению, различным танцам, 

изготовление дизайнерских открыток и поделок из старых газет, оригами, 

сервировка стола, книжная инсталляция, моделирование одежды и многое 

другое.    

 

Во время акции работают «фотосалоны» (зоны для селфи), где можно 

сфотографироваться с литературными персонажами или в определенном 

интерьере, костюмах, на стендовой фотографии. Не стоит забывать и о том, 

что кто-то должен вести видеозапись акции, делать фотографии, которые 

потом помогут воссоздать цельную картину происходящего.  
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ИДЕИ И ПРИМЕРЫ ОРГАНИЗАЦИИ ПЛОЩАДОК: 

 

1. Использование тантамаресок, баннеров, ростовых кукол, хэштэгов 

для фото. 

2. Составление тематического буклета или закладки (информация + 

игровые элементы: ребус, загадки и т.д.). 

3. Организация танцевальных флэшмобов. 

4. Проведение квеста. 

5. Интеллектуальные бои «Турнир книжных эрудитов» (литературные 

викторины, КВН, кроссворды). 

6. С учётом возрастных особенностей в программу «Библионочи» 

рекомендуется включить такие формы игровых мероприятий, которые будут 

интересны юношеству, молодёжи и взрослым: литературную игру, 

краеведческую игру-путешествие, интеллектуальную игру, фольклорную 

игру с элементами театрализации, правовую и др. 

7. Организация полки буккроссинга или книжного фримаркета 

(бесплатная ярмарка). 

8. Предварительные конкурсы (например, изготовить костюм или 

какой-то элемент костюма и прийти в нем на «Библионочь», где будут 

подведены итоги, и лучшие костюмы будут отмечены призами). 

9. «Дозор» – популярная форма работы в Смоленской областной 

универсальной библиотеке им. А. Т. Твардовского. Например, дозор 

«Смоленск, что в имени твоём?» был посвящён 1150-летию упоминания 

города в летописи. Студенты, поделившись на 6 команд, соревновались в  

знании истории и культуры региона. Участники получили путевые 

листы:  

предстояло расшифровать аббревиатуры с названием библиотечных 

залов,  

найти по электронному каталогу зашифрованные издания, опознать по 

отрывкам из произведений ту или иную картину, разгадать кроссворд,  

пройти компьютерный тест «Узнай улицу города», ответить на 

вопросы  

викторин. В финале участники составили «Письмо потомкам», которое 

будет храниться в библиотеке. 

10. Литературное кафе «Книжный МИКС». 

Основная идея литературного кафе заключена в том, что книга 

представлена как изысканная пища для насыщения ума и удовлетворения  

души. Читатель, имея свои пристрастия, сам выбирает себе книжное 

меню, исходя из собственных потребностей. Литературное кафе предлагает 
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читателю найти тот «продукт», который на данном возрастном этапе пути 

будет ему и полезен и интересен. Гостям предлагают ознакомиться с 

«литературным меню». Сотрудники библиотеки раскрывают «вкус книги» - в 

надежде, что каждый гость сможет найти здесь свою вкусную книгу. 

Очаровательные библиоофициантки предлагают «отведать» комплексный 

литературный обед - фирменные блюда: бизнес – ланч – информационный 

завтрак делового человека (обзор журналов); горячие блюда - букет вкусов и 

ароматов книг лучших авторов 21 века, произведения, созданные лауреатами 

литературных премий; десерт – книги, полезные для души и сердца, а также 

легко усвояемые детективы, покрытые хрустящей корочкой приключений; 

энергетический напиток, вобравший в себя энергию человеческих эмоций и 

стимулирующих жажду познания себя и окружающего мира. Веселой 

разрядкой для молодежи может стать книжный винегрет, на котором 

предлагают принять участие в викторине. 

11.  Использование форм телевизионных игр: «Что? Где? Когда?», 

«Поле чудес», «Умники и умницы», «Кто хочет стать миллионером», «КВН» 

и т. п. Очень активно используются настольные игры, как традиционные 

(шашки, шахматы, домино), так и мало распространенные (японские 

шахматы, объемные головоломки и другие). 

12.  Еще один, часто встречающийся элемент проводимой акции - 

просмотр видео и мультипликационных фильмов. Фильмы демонстрируются 

различные – от немого кино до новинок, художественные и документальные. 

После просмотра фильмов часто организуют обсуждения, дискуссии. Для 

детской аудитории после просмотра мультфильмов предлагают нарисовать 

или изобразить из пластилина персонажей, после чего устраивают выставку 

детских работ. Чаще всего такие «Кинозалы» работают в течение всей акции. 

13.  Многие библиотеки организуют громкие чтения у микрофона 

или прослушивают аудиокниги. 

14. Очень часто работают художники, которые могут нарисовать 

портрет, карикатуру, дружеский шарж по желанию посетителя. Библиотеки 

на стенах или мольбертах размещают специальные плакаты для того, чтобы 

посетители могли оставить свои пожелания и замечания, предложения по 

теме следующей «Библионочи» или для того, чтобы они могли что-то 

нарисовать в ходе выполнения какого-либо задания. Важно не забыть 

поместить рядом фломастеры или маркеры. 
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ФОРМЫ МЕРОПРИЯТИЙ, 

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ В РАМКАХ АКЦИИ 

 

Формы, используемые в акции, могут быть самые разные — от 

традиционно библиотечных выставок, обзоров до квест-игр, экзотических 

настольных игр и т. п. Важно так же, чтобы традиционные библиотечные 

формы были поданы по-особенному. 

Ниже приведены примеры наиболее интересных форм, приемов, которые 

можно использовать во время проведения акции «Библионочь»: 

 Видео-арт «Остров в книжном океане» (видео-презентация, слайд-

шоу о библиотеке и ее читателях); 

 Библио-хаос «Ночь с книгой» («солянка» из разных мелких 

мероприятий); 

 Литературное кафе «Читать подано!»; 

 Поэтический подиум «Как по весне кружится голова…»; 

 Бенефис читательских фантазий «Пусть нас всех объединяет книга!»; 

 Книжный антураж «Пусть всегда будет книга!»; 

 Книжный фримаркет «Прочитал книгу - передай другому»; 

 Многослойная инсталляция книг «Необъятен и велик мир 

волшебных чудо-книг» (презентации различных выставок литературы); 

 Флешмоб «Яркие краски весны» (с использованием мыльных 

пузырей, воздушных шаров, цветов); 

 Фотовыставка «Молодежное пространство; 

 Громкие чтения книг автором; 

 Состязания по чтению вслух; 

 Виртуальные экскурсии; 

 Беспроигрышные лотереи; 

 Библиотечная рулетка; 

 Выступление танцевальных коллективов; 

 Работа визажиста; 

 Трон Желаний (на который можно присесть, примерить корону, 

загадать желание и из старинного сундучка вытащить записку с 

предсказанием); 

 Работа комнаты релаксации, общение с профессиональным 

психологом; 

 «Виртуальный музей литературных героев»; 

 Благотворительные акции; 



7 
 

 Акция «Библиотечные бродилки» (по ней нужно посетить любые 

пять библиотек, записаться в них и, получив штамп в каждой, выиграть приз 

– книгу). 

 

НАЗВАНИЯ ДЛЯ ВЫСТАВОК, ПРИУРОЧЕННЫХ 

К ГОДУ НАРОДНОГО ИСКУССТВА И НЕМАТЕРИАЛЬНОГО 

КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ НАРОДОВ РОССИИ 

 

 «В каждой избушке – свои игрушки»  

 «В мире нет милей и краше песен и преданий наших»  

 «Возвращение к истокам»  

 «Диво дивное - песня русская»  

 «Заветы доброй старины»  

 «Звени, звени, златая Русь»  

 «Из нас слагается народ»  

 «К истокам народной культуры»  

 «Мир дому твоему: традиции и обычаи»  

 «Многообразие русских народных промыслов»  

 «Народным традициям жить и крепнуть»  

 «Путеводитель по святым местам России»  

 «Родники народные»  

 «Традиции живая нить»  

 «Традиции хранить и умножать»  

 «Традиции. Духовность. Возрождение»  

 «Храмов благовест святой»  

 «Я люблю твою, Россия, старину»  

 

ФОРМЫ  НАЗВАНИЯ МАССОВЫХ МЕРОПРИЯТИЙ, 

ПРИУРОЧЕННЫХ К ГОДУ НАРОДНОГО ИСКУССТВА И 

НЕМАТЕРИАЛЬНОГО КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ НАРОДОВ 

РОССИИ 

 

 Акция «Ночь народного искусства»  

 Библиоринги: «Не говори шершавым языком», «Как правильно 

порусски?», «Наш дар бесценный – речь»  

 Вечер-встреча с деятелями искусства и культуры «Щедра 

талантами, родная сторона»  
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 Вечер-дайвинг «Культура древних славян»  

 Викторины: «Пословица недаром молвится», «Не тайна ли родной 

язык?» 

 День библиографии «Фольклорная азбука»  

 День информации «В гостях у мастеров народных промыслов», 

«Мир русского фольклора» , «Память народа в книжной культуре»  

 День русской культуры «Звени и пой, златая Русь!»  

 Дискуссионный час о важности русского языка «Самое бесценное 

богатство – русская речь»  

 Интеллектуальные игры: «В стране русского языка», «Родное 

слово, родная речь», «Кладезь мудрости – русская пословица», «В крылатом 

слове – окрыленная истина» 

 КВН по русским пословицам и поговоркам «Пословица – недаром 

молвится»  

 Лингво-вечер-признание «Я голову пред ним склоняю снова – его 

Величество родное наше слово…»  

 Литературно-познавательное путешествие «Страна фольклора» 

(потешки, считалки, небылицы)  

 Познавательно-игровая программа «Славянское чудо – русская 

речь, сегодня, сейчас – её нужно сберечь!»  

 Познавательный час «Обряды и традиции русского народа»  

 Фольклорный вечер «Песни наших бабушек»  

 Цикл мероприятий о русском языке: «И мы сохраним тебя, русская 

речь!»  

 «Русский язык – наше наследие», «О сохранении русского языка – 

во весь голос», «В русской речи – всё моё родное», «Слово звучит лишь в 

отзывчивой среде» 

 Час истории «В святой Руси мы сердце обрели»  

 Час фольклора «Фольклорные посиделки 

 

ФОРМЫ И НАЗВАНИЯ МЕРОПРИЯТИЯЙ, ПРИУРОЧЕННЫХ 

К ГОДУ НАРОДНОГО ИСКУССТВА И НЕМАТЕРИАЛЬНОГО 

КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ НАРОДОВ РОССИИ 

 

 Литературно-художественный  Салон «Золотой век русской 

культуры (ХIХ век)» 

 

 Салон-модерн «Серебряный век русской культуры в Петербурге» 
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 Литературно-музыкальная  гостиная «И серебряный месяц ярко над 

серебряным веком  стыл…» 

 

 Фольклорные посиделки «Светлый мир народной культуры» 

 

 Час русской культуры «Славянское братство. Обычаи и традиции 

славян», «Сокровища славянской литературы» – (классики русской, 

украинской, белорусской, польской, болгарской чешской литературы) 

 

 Час национальной культуры «Родники славянской культуры», 

«Славянская культура и письменность», «Мудрое слово Древней Руси» 

 

 Урок-посвящение «Создателям русской письменности 

посвящается…» 

 

 Книжная выставка «Славянская письменность. Книга. Библиотека»  

 

 День информации  «Мир русского фольклора» 

 

 День библиографии «Фольклорная азбука» 

 

 Беседа-дайвинг «Мир славянского язычества» 

 

 Праздник русского языка и культуры «Родством крепка славянская 

душа», «В святой Руси мы сердце обрели» 

 

 День русской национальной культуры «Славянский калейдоскоп», 

«Славянская радуга» 

 

 Цикл мероприятий о русском языке: «И мы сохраним тебя, русская 

речь!» («Русский язык – наше наследие», «О сохранении русского языка – во 

весь голос», «В русской речи – всё моё родное», «Слово звучит лишь в 

отзывчивой среде»  и др.) 

 

 Интеллектуальные игры: «В стране русского языка», «Родное 

слово, родная речь», «Кладезь мудрости – русская пословица», «В крылатом 

слове – окрыленная истина». 
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 Библио-ринги: «Не говори шершавым языком», «Как правильно по-

русски?», «Наш дар бесценный – речь» 

 

 Викторины: «Пословица недаром молвится», «Не тайна ли родной 

язык?» 

 

 Образовательные игры для детей и взрослых: «Весёлая 

грамматика», «Занимательная стилистика», «Давай откроем словари», «Есть 

речи – значенье понять невозможно!» 

 

 Беседа-диалог «Пойми меня правильно» (правила поведения в 

общественных местах и культурная речь, тесты на знание норм и правил 

произношения) 

 

 Литературная гостиная «Изысканность русской медлительной 

речи» (о творчестве поэтов Серебряного века) 

 

 Беседа-загадка «Сам необыкновенный язык наш есть ещё тайна» (о 

творчестве И.  Бунина) 

 

 Вечер любителей русской словесности «Звучи, Божественная 

Лира!»: Творчество поэтов ХIХ века». 

 

 Час русской духовности и культуры «Семицветная радуга 

человеческого слова» (по лекции о. Артемия (Артемий Владимиров) 

 

 Анкета «Как вы относитесь к сквернословию?» 

 

 Час диалогового общения «Русский язык на изломе эпох» 

 

 Устный журнал «История развития  языка – история развития 

человечества» 

 

 Урок познания «Учитесь говорить по-русски!» 

 

 Цикл бесед, обзоров: «Экология слова – проблема века», «Синдром 

сквернословия», «Экология души – чистота слова», «Культура и этика 



11 
 

общения», «Грязный язык –  это духовная слабость», «Сила слова – 

чудотворная и разрушительная», «Путешествие в мир русского языка», 

«Путешествие в удивительную страну «Слово», «Разрушение языка – 

разрушение нации» 

 

 Познавательно-игровая программа  «Славянское  чудо – русская 

речь, сегодня, сейчас – её нужно сберечь!» 

 

 Праздник «чистого слова» «Чистое слово. Чистая  речь. Чистая 

душа» 

 

 Лингво-вечер-признание  «Я голову пред ним склоняю снова – его 

Величество родное наше слово…» 

 

 Дискуссионный час о важности русского языка «Самое бесценное 

богатство – русская речь» 

 

 Устный журнал, посвященный разным народностям  

«Национальная культура народов России» 

 

 День информации «Память народа в книжной культуре» 

 

 КВН (клуб веселых и начитанных) по русским пословицам и 

поговоркам  «Пословица – недаром молвится» 

 

 Литературно-художественный альманах «Мир культуры: 

Литература. Живопись. Архитектура. Балет» 

 

 Вечер-встреча с деятелями искусства и культуры «Щедра 

талантами, родная сторона» 

 

 Час книжеславия «От аза до ижицы», «Всё началось с таблицы, 

свитка, бересты» 

 

 Час встречи с искусством «Славянской земли возрождение»: 

Творчество художника Константина Васильева» 

 

 Час познания «Путешествие в страну славянской азбуки» 



12 
 

 

 Вечер-дайвинг «Культура древних славян» 

 

 Праздник народного творчества и культуры  «Славянские кружева», 

«Весна славянского братства» 

 

 Праздник славян «Богатство и многообразие славянских культур» 

 

 День русской культуры «Звени и пой, златая Русь!» 

 

 Литературно-художественный альманах «Мир русской культуры: в 

образах   и  звуках» 

 

 День русской литературы «И долговечно царство слова»: Русские 

писатели – юбиляры 2014 года» 

 

 День краеведческой библиографии «Имена писателей –  на карте 

нашего города (села, области)» 

 

 День культуры города «Россыпь талантов народных», «Щедра 

земля талантами», «Таланты в городе живут», «Родному городу я гимн 

пою!», «Михайловская культура: вчера, сегодня, завтра». 

 

 Литературно-творческий  альманах «Родной край – источник 

творчества» (в гостях у местных  писателей, художников, поэтов) 

 

 Вечер-презентация  «Культура нас объединяет»: Местные деятели 

искусства и культуры представляют свое творчество. 

 

 Литературно-музыкальный вечер-открытие   «О, если б знали  Вы, 

как пишутся стихи!» (встреча с местным автором) 

 

 Книжный фестиваль, книжная ассамблея  «Литературные встречи в 

провинции» 

 

 День поэзии «Поэтические акварели» 
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 Вечер-вернисаж  «Галерея звезд  российской  культуры (искусства, 

литературы)» 

 

 Библиографический калейдоскоп «История российской культуры в 

лицах, событиях, фактах» 

 

 Библиотечный урок «Словарь раскрывает секреты» (к 

Международному дню родного языка) 

 

 Интеллект-ринг «Знаете ли вы российскую культуру?» (культуру 

своего города) 

 

 День региональных культур  «Культура – наше общее 

пространство» 

 

 Онлайн-презентация  «Культура России – в Интернете» (сайты, 

порталы, блоги, посвященные российской культуре) 

 

 Вечер виртуального путешествия  «Знакомьтесь: они представляют 

российскую культуру» (о писателях и деятелях искусства) (по сайтам 

известных людей) 

 

 «Культурный брифинг» «Культура в век глобализации» 

 

 Библиовестник «Тропинками мастерства»: В гостях у деятелей 

культуры и искусства» 

 

 Исторический экскурс «Книга  как явление культуры» (о 

возникновении письменности и появлении книги, её оформление) 

 

 Познавательно-игровая программа для детей «Путешествие в 

Культуроград» (всё о культуре) 

 

 Культурно-просветительный  вечер «Свет русской культуры»  (о 

русских деятелях – подвижниках культуры) 

 

 Час книжной премудрости  «Через книгу – к добру и свету!» (ко 

Дню славянской письменности и культуры) 
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 День новой книги «Книжный мир ХХI века»: Новинки», «Книжный 

мир России»: Век 21-ый» 

 

 Литературная конференция «Я зову в собеседники  время. Поэзия 

наших дней» 

 

 Вечер-признание «Встреча с книгой как первая любовь» 

 

 Час новинок «Многоцветье «книжной радуги». 

 

 Книжный фестиваль, ярмарка «Книги российской провинции» 

 

 Искусствоведческий альманах  к Всемирному Дню культуры 

«Многогранный мир искусства» (о музыке, живописи, архитектуре и 

литературе) 

 

 Ярмарка народного творчества  «Радуга национальных культур» 

 

 «Казачий курень»  «В культуре края – душа  казачья» – традиции, 

обряды казаков» 

 

 Исторический калейдоскоп «Память народная хранит»  

 

 Беседа об исторических и памятных местах  города «Памятники 

культуры – достояние горожан» 

 

 Литературно-познавательное путешествие «Страна детского 

фольклора» (потешки, считалки, небылицы) 

 

 Час информации «Год культуры шагает по стране» (События 

культурной жизни разных регионов России) 

 

 Виртуальное  «ревю»  «Литература в Сети. Что с ней происходит?» 

 

 Виртуальный «вояж» «Журнальная проза и поэзия сегодня» (по 

сайтам журналов и газет) 
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 Пресс-виртуальный дайвинг «Журнал «Новый мир» приглашает к 

разговору…», «Журнал «Знамя» представляет..», «В гостях у журнала 

«Юность» и т.п. 

 

 Молодежный конференц-час «Мир молодежной прессы». 

 

 День российской литературы для молодежи «Молодежь и книга: 

перспективы и выбор ХХI века» 

 

 Литературно-эстетический урок «В мир прекрасного через 

литературу» 

 

 Литературно-художественный   альманах:  «Непостижимая  тайна 

творений»:  Загадки  творчества  известных  художников,  писателей, поэтов» 

 

 Музыкально-поэтический  вечер: «Певучей  музыкой  сонета: 

Искусство сонета   от  Средневековья  до  наших  дней» 

 

 Литературно-духовный вечер:  «Молитвенное  слово   русской  

поэзии» 

 

 Вечер  памяти: «Поэты  всегда  возвращаются…»:  Иосиф  

Бродский»  (с показом компьютерной презентации) 

 

 Вечер забытой  книги:  «Потомок,  ты  меня  прочти!» 

 

 Вечер-вернисаж   «Любимое время года в живописи  и  стихах» 

 

 Вечер  памяти  талантов   «Есть   одна   только   вечная заповедь – 

жить в красоте,  несмотря  ни  на  что…»: (памяти ушедших поэтов и 

писателей, деятелей искусства) 

 

 Арт – салон   «Золотая  галерея  русской  живописи»  

(компьютерные презентации, встреча с местным художником К.В. 

Кудимовым) 

 

 Вечер  творческого  общения  «Здесь рождается вдохновение.  В 

гостях  в мастерской  у  художницы» 
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 Час – исповедь  «Не  читать – для  меня  значит не  жить»  

 

 Краеведческий  вечер – встреча  «Есть  поэты  в михайловской 

глубинке  с  душою  родниковой  чистоты…» 

 

 Вечер  авторской  песни     «Как  здорово, что  все    мы  здесь  

сегодня собрались!  (встреча с местными бардами) 

 

 Литературно-музыкальный  вечер  «Романса  трепетные  звуки…» 

 

 Ретро – вечер   «Забытые  мелодии – отрада  для  души»   

 

 Музыкальный  вечер-концерт  «… Дана  человеку  как  голос  

души…»: Эта знакомая  незнакомка – гитара» 

 

 Литературно-критический  вечер-анонс «Нить  Ариадны, или   по 

лабиринтам современной  художественной литературы» 

 

 Музыкально-поэтический вечер-вернисаж  «1812  год  в русской  

поэзии  и  живописи» 

 

 Тейбл-ток-размышление «При  жизни  быть  не  книгой, а   

тетрадкой…»: (рукопись  неопубликованной поэтической  книги) 

 

 Литературно-музыкальный вечер-реквием (с компьютерной 

презентацией, музыкальными и видео-иллюстрациями) «Расстрелянное 

слово…»: Репрессированные  и  гонимые  поэты  России» 

 

 Литературно-духовный  вечер-консонанс  «Дай же, о Боже, нам 

пищу духовную…»:  Русская  духовная   музыка». 

 

 Литературно-художественный  вечер – ретро-панорама «Кумиры  

былых времен»:  Деятели    литературы и искусства –  юбиляры  2014  года» 

 

 Вечер  творческого  общения  с   интересными  людьми (деятелями 

культуры и искусства)   «Я  зажёг  в  своём  сердце  костёр…» 
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 Виртуальный  вечер-путешествие   «Ты  раскрой  мне, природа, 

объятья, чтоб я слился  с красою твоей…»:  Природа  в пейзажной живописи» 

 

 Литературный вечер-вернисаж «Улыбкой ясною природа сквозь сон 

встречает утро года»: Природа в творчестве А.С. Пушкина” 

 

 Литературный  вечер-портрет «Самая печальная радость – быть 

поэтом…»: Федерико Гарсиа  Лорка –  великий  испанский  поэт и драматург. 

 

 Литературный вечер-ностальгия «О, муза русская, покинувшая дом: 

Поэзия русского зарубежья» 

 

 Краеведческий  вечер-респект  «Есть  в  России уголок,  милый  

сердцу  городок» (творчество местных авторов) 

 

 Литературно-рекомендательный   вечер-анонс «Новые  имена  в  

современной  российской  литературе» 

 

 

СЦЕНАРИЙ 

Литературные посиделки для детей 7-12 лет 

«Мир дому твоему! Традиции и обычаи русского народа» 

 

Для проведения мероприятия потребуются: 

 Раскраски «Гжель», «Хохлома», «Жостовская роспись», цветные 

карандаши, пластилин (Приложение 1) 

 Бумажные «блины» - 12 шт. 

 Бумажные кувшинки с вопросами – 12 шт., магнитная удочка 

 Макет цветка папоротника 

 Толковый словарь русского языка 

 Игра в камушки: множество мелких предметов (пуговицы, 

карандаши и др.) 

 Игра в бирюльки: множество пуговиц, крючок – 2 -4 шт. 

 Игра в городки: бита, чурбачки-городки 

 

Ведущий: «Не нужен и клад, коли в семье лад», - говорят в народе. Лад в 

семье – истинное сокровище. Уклад и ритм жизни традиционной русской 

семьи уже изначально задавались православным календарным кругом. В 
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согласии с ним жили люди, в него органично вплетались и события семейной 

жизни. Сегодня вы узнаете, как жили ваши прабабушки и прадедушки, как 

умели они держать лад в доме, какими радостями были наполнены дни их 

семейной жизни, протекающей в русле родных традиций.  

Жизнь русских людей в далеком прошлом состояла из трудовых 

будней и праздников. В будни пахали, сеяли, жали, работали в мастерских, 

воспитывали детей, вели домашнее хозяйство, создавали то, что сейчас мы 

называем искусством народных промыслов: расписные жостовские подносы, 

золотую хохломскую посуду, вологодские кружева, богородскую 

деревянную и вятскую глиняную игрушки, знаменитую на весь мир сине-

белую гжельскую керамику, шитые золотом, серебром и жемчугом 

кокошники, вышитые рубашки и сарафаны – всего и не перечислишь. Но 

лучше один раз все это увидеть, чем сто раз услышать.  

(Демонстрация слайдов с изображениями образцов народных 

промыслов).  

 

Творческая мастерская «Народные промыслы» 

Участники получают цветные карандаши и раскраски «Гжель», «Хохлома», 

«Жостовская роспись», пластилин. Их задача – раскрасить свои картинки в 

традиционной для данного народного промысла цветовой гамме. Из 

пластилина участники должны слепить копию вятской глиняной игрушки.  

Ведущий: Давайте вспомним литературные произведения и сказки о 

мастерах и различных профессиях. 

Например: 

• П. Бажов «Горный мастер» и другие сказы 

• Н. Лесков «Левша» 

• Братья Гримм «Храбрый портняжка» 

• «Летучий корабль» 

• «А. Пушкин «Сказка о попе и о работнике его балде», «Сказка о рыбаке 

и рыбке» 

• И другие 

Ведущий: Сейчас наши современные дома оснащены различной бытовой 

техникой, а в магазинах нам предлагают любые товары и на любой вкус.  А 

ваши прабабушки и прадедушки сами выполняли всю работу, без помощи 

техники и электричества: пахали, сеяли, доили коров, ткали, шили, пряли…  

Многие из этих занятий сейчас нами позабыты, и совершенно напрасно. 

Давайте вспомним, как жили наши предки. 

 

Конкурс «Русский быт» 
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Задание представлено на слайдах видео-презентации. Игроки должны 

назвать представленные предметы русского быта и объяснить для чего они 

использовались. 

 

Ведущий: Труд в жизни наших предков имел огромное значение. Об этом 

говорит множество пословиц и поговорок. Давайте вспомним их. 

Конкурс «Народные пословицы» 

Задание игроков – закончить начатую ведущим пословицу. 

• Умение и труд… все перетрут. 

• Без труда… не вытянешь и рыбку из пруда. 

• Скучен день до вечера, … коли делать нечего. 

• Хочешь есть калачи, так не сиди… на печи! 

• Ремесло пить-есть не просит, …а хлеб приносит. 

• Кончил дело -… гуляй смело. 

• Любишь кататься,… люби и саночки возить. 

• На ловца … и зверь бежит. 

• Ноги носят,… а руки кормят. 

• Без дела жить-… только небо коптить. 

• Без работы и печь… холодна.  

• Баловством хлеба… не добудешь. 

 

Ведущий: Труд – это основа жизни русского человека. Но наступало и время 

праздников – время отдыха, веселья, радости. Праздничных дней в России 

было раньше много: 140-150 в году. Самые древние – праздники, 

перешедшие к нам от восточных славян, в те языческие времена, когда Русь 

еще не приняла христианства. Все они были связаны с основным занятием 

наших предков – земледелием, с народным календарем. Как вы думаете, 

какие народные праздники пришли к нам из глубины веков, когда Русь была 

языческой? (Ответ: Масленица, день Ивана Купалы, Святки). 

Праздник Масленица отмечал приход весны. Люди жгли костры, 

скатывали с холмов горящие колеса – символы Солнца и снова пекли 

круглые лепешки-солнышки. Праздновали целую неделю. В эту пору 

происходили пиры, веселые игры и катания с гор. В последний день 

праздника сжигали Масленицу – большую соломенную куклу в женском 

платье. Зачем ее сжигать? Дело в том, что у Масленицы было и другое имя, 

которое наши предки предпочитали не произносить вслух. Масленица на 

самом деле была злой богиней зимы и смерти Морой –Мареной. Все 

масленичное веселье потому и происходило, что весеннее солнце победил 
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ужасную зиму Мору-Марену. Как же было не сжечь злую и надоевшую 

зиму? 

Кстати, именно на Масленицу разворачиваются события в известном 

произведении Александра Островского «Снегурочка».  

(Демонстрация фрагмента мультфильма «Снегурочка» по 

произведению А. Островского).  

 

Игра «Блинный хоровод» 

 

Игроки встают в круг, ведущий раздает им бумажные «блины» (их на один 

меньше, чем игроков). По команде ведущего игроки начинают передавать 

друг другу блины. Также по команде передача прекращается. Игрок, у 

которого на этот момент не оказалось «блина», выбывает. Убирается один 

из «блинов» и игра продолжается до тех пор, пока не останется последний 

игрок.  

 

Ведущий:  

Hoчь  нaкaнyнe Ивaнa Kyпaлы (с 6 на 7 июля) – ocoбeннaя. Oбpяды, 

пpoвoдившиecя в этoт дeнь, связаны c oгнeм, тpaвaми и вoдoй: пpинятo былo 

paзжигaть кocтpы нa бepeгax peк и пpыгaть чepeз ниx, вoдить xopoвoды, 

кyпaтьcя, coбиpaть тpaвы, плecти вeнки и гaдaть. Ha Kyпaлy вeдьмы, 

oбopoтни, кoлдyны, pycaлки, лeшиe и вoдяныe cтaнoвятcя ocoбeннo 

oпacными, пoэтoмy cпaть в этy нoчь нeльзя. Kyпaния в oзepax и peкax - однa 

из глaвныx тpaдиций пpaздникa. Boдa в вoдoeмax нa Kyпaлy cтaнoвитcя 

цeлeбнoй, пpиoбpeтaeт ocoбыe, мaгичecкиe cвoйcтвa.  

Kpoмe тoгo, в кyпaльcкyю нoчь из oзep и peк выxoдят pycaлки и вoдяныe, 

пoэтoмy дo 2 aвгycтa, Ильинa дня, мoжнo кyпaтьcя бeз oпacки. Ha paccвeтe 

пpинятo  былo yмывaтьcя yтpeннeй pocoй. Ha Ивaнa Kyпaлy дeвyшки плeтyт 

вeнки, втыкaют в ниx cвeчи, пycкaют пo вoдe и гaдaют. Ecли вeнoк нe yтoнeт, 

a пoплывeт — знaчит ждeт cкopoe зaмyжecтвo.  

Caмoй cчacтливoй cтaнeт тa, чeй вeнoк дoльшe пpoдepжитcя нa вoдe, a y кoгo 

дoльшe вcex пpoгopит cвeчa – тoт пpoживeт caмyю дoлгyю жизнь. B пoлнoчь, 

нe глядя, нyжнo coбpaть пyчoк тpaв и пoлoжить пoд пoдyшкy, a yтpoм 

пpoвepить – нaбpaлocь ли двeнaдцaть paзныx pacтeний. Ecли нaбpaлocь – 

быть в этoм гoдy зaмyжecтвy. 

Пo лeгeндe, в нoчь нaкaнyнe Ивaнa Kyпaлы pacцвeтaeт пaпopoтник: из цeнтpa 

кycтa пoкaзывaeтcя цвeтoчнaя cтpeлкa c бyтoнoм, пoxoжим нa гopячий yгoль, 

a poвнo в пoлнoчь нa мгнoвeниe пoкaзывaeтcя oгнeнный цвeтoк.  Ecли eгo 

copвaть – мoжнo пpиoбpecти cпocoбнocть видeть клaды, зapытыe в зeмлe, 
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пoнимaть язык живoтныx, oткpывaть вce зaмки, пpocтo пpилoжив к ним 

цвeтoк, oбpecти дap пpeдвидeния, пpинимaть любoй oблик и cтaнoвитьcя 

нeвидимым. Oxoтникy зa цвeткoм cлeдyeт oчepтить вoкpyг ceбя ocвящeнным 

нoжoм кpyг и дoжидaтьcя пoлyнoчи. Copвaть цвeтoк пaпopoтникa тpyднo, тaк 

кaк лecнaя нeчиcть этoмy вcячecки пpeпятcтвyeт: oкликaeт, зoвeт знaкoмым 

гoлocoм, шyмит. Oтзывaтьcя или пoвopaчивaтьcя ни в кoeм cлyчae нeльзя – 

мoжнo лишитьcя жизни. Дoбыв цвeтoк, нyжнo cпpятaть eгo зa пaзyxy и 

бeжaть, нe oглядывaяcь нaзaд. Эти предания и обычаи делают праздник 

Ивана Купалы самым загадочным и жутким.  

Кстати, в русской литературе есть произведение, посвященное этому 

празднику и связанным с ним преданиям. Это «Вечер накануне Ивана 

Купала» Николая Гоголя. Тема чудесной ночи Ивана Купала – одна из 

излюбленных в русском кинематографе.  

(Демонстрация фрагмента фильма «Финист-ясный сокол»).  

 

Игра «Магические кувшинки» 

На полу раскладываются карточки в виде листьев кувшинки. На обороте 

каждой – вопрос о русских народных поверьях и приметах. Игроки удочкой с 

магнитом вылавливают по очереди кувшинку и отвечают на вопрос. 

 

1. Какой добрый дух, по преданиям, очень любит лошадей? (Домовой) 

2. Кого наши предки считали хозяином леса? (Леший) 

3. Какого духа почитали, как хозяина бани? (Банник) 

4. Если ночь на Купалу звездная то лето будет… (грибным) 

5. Когда леший спит? (Зимой) 

6. Где в доме любимое место домового? (За печкой) 

7. Какой предмет в доме считался магическим? (Зеркало) 

8. Зачем наши предки втыкали в свою одежду булавки? (От сглаза, порчи) 

9. Что предвещала встреча с женщиной, несущей пустые ведра? (Неудача) 

10. Какой предмет прибивали над входной дверью, чтобы приманить удачу? 

(Подкова) 

11. Что нельзя было выносить из дома после заката солнца? (Мусор, деньги) 

12. Что предвещала просыпанная соль? (Ссору) 

 

Конкурс «Цветок папоротника» 

Выбирается один игрок, который будет искать «цветок папоротника». Ему 

завязывают глаза и ставят в центр круга из остальных игроков. Один игрок 

в этом кругу держит «цветок папоротника» (можно использовать ветку 

или букет цветов, пучок травы). Задача игрока, пока играет музыка, на 
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ощупь найти «цветок». Остальные игроки в этом ему мешают: окликают, 

дают неправильные советы. Прятать и передавать «цветок папоротника» 

нельзя. 

 

Ведущий:  

Праздник Святки отмечается в январе, от праздника Рождества до Крещения. 

Надо сказать, что это очень древний праздник, и отмечался он на Руси даже 

до принятия христианства. Древние Святки были посвящены 

древнеславянскому богу Святовиту – покровителю вечного света и жизни. 

Наверное, поэтому на Святки приняты многие языческие развлечения, 

которые не одобряют священники. Например, гадания. Девушки и парни 

гадали о будущем. Девушки бросали через ворота свой башмак, а затем 

бежали смотреть, как он упал. Считалось, что носок башмака укажет ту 

сторону, откуда вскоре приедет жених. Другие девушки, положив себе на 

голову блин, поздно вечером выходили из дома и окликали прохожих 

мужчин, спрашивая их имена. Считалось, что жениха будут звать так же, как 

первого откликнувшегося. Гаданий было очень много: от самых простых и 

веселых до жутковатых. 

Кстати, в русской литературе часто описываются святочные гадания. 

Например, в сказке Павла Бажова «Голубая змейка». (Зачитывается 

соответствующий фрагмент сказки).  

Ведущий:  

Оказывается, гадать можно не только на картах, на зеркалах или на воске. 

Для гадания годится даже книга. Кстати, это гадание очень интересное и 

совершенно безопасное. Хотите погадать? 

Проходит гадание по книге. Каждый игрок по очереди задает какой-то 

вопрос по теме «сбудется-не сбудется» и называет номер страницы и число 

от 1 до 10, которое соответствует слову на первой строчке на данной 

странице. Ведущий зачитывает слово и все вместе пытаются объяснить это 

«предсказание» касательно заданного вопроса. Для гадания лучше 

использовать словарь. 

Ведущий:  

С тех пор, как Русь приняла крещение, пришли другие, церковные 

праздники. Самые главные из них – великие двунадесятые праздники. Их 

всего 12. А вы можете их назвать? А заодно и вспомнить какие-нибудь 

народные обычаи, связанные с этими праздниками? 

Ответ:  

• Рождество христово: этот праздник было принято встречать в новой 

одежде. До появления первой звезды на небе соблюдался строгий пост, то 
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есть никто ничего не ел. Перед закатом солнца вся семья собиралась около 

стола в красном углу, читали молитву, зажигали свечу, прикрепляли ее на 

краюху хлеба, выходили во двор за вязанкой соломы или сена, застилали ими 

передний угол и лавку, потом накрывали скатертью, устанавливали сноп ржи 

и кутью в горшке. Кутья – обязательное блюдо на Рождество. Это каша, 

сваренная из цельных зерен и сушеных ягод, с добавлением меда. Придя из 

церкви после праздничной службы (литургии), крестьяне устраивали 

праздничный обед. Вечером занимались колядованием, ходили в гости.  

• Крещение Господне: накануне праздника освящают воду, купаются в 

проруби, святой водой окропляли скотину (чтобы нечисть не замучила). На 

праздничный стол ставили овсяный кисель, блины, кутью. В крещенскую 

ночь последний раз на Святках гадали, развлекались и пели.  

• Сретение: считалось, что в этот день зима встречается с весной. 

Хозяйки пекли печенье в виде жаворонков – вестников весны. Это был 

строгий праздник, без бурного веселья и застолий, поскольку приходился он 

на Великий пост. 

• Благовещение Пресвятой Богородицы: в этот день выпускают на волю 

птиц из клеток. Этот праздник отмечается во время Великого поста, который 

длится семь недель. Поэтому веселиться и пировать нельзя.  

• Вход Господень а Иерусалим или Вербное воскресенье: в этот день в 

церквях освящали веточки вербы и несли их домой. Считалось, что эта верба 

обладает огромной силой. Вербными веточками шутя ударяли детей и 

молодых, чтобы они росли здоровыми и умными. Вербные веточки хранили 

целый год. в этот день разрешалось есть рыбу и гречневые блины.  

• Пасха: к этому празднику красят яйца, пекут куличи. В переводе с 

греческого «кулич» означает «крендель». На восходе люди выходили на 

улицу, чтобы посмотреть, как солнце «играет». По каким-то причинам в этот 

день солнце в первые минуты своего появления над горизонтом словно 

пульсирует светом, иногда окутываясь радужными пятнами. Это явление в 

хорошую погоду привлекало множество зрителей, тем более, что в это время 

люди возвращались из храма, где проводили почти всю ночь.  

• Вознесение: Предки считали, что в этот день весна подходит к концу, и 

наступает лето. К вечеру было принято разжигать большой костер, 

символизирующий расцвет природы и наступление пролетья. Люди верили, 

что в течение сорока дней после Пасхи Христос ходит по земле и наблюдает 

за простыми смертными. Он поощряет чистых душой и помыслами 

праведниками, наказывает грешников. В Вознесение пекли пирог с капустой, 

картошкой и зелёным луком. Верхушку сдобы украшали перекладинами, 

делая как бы лестничку. Вообще лестница считается символом этого 
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праздника. По ней якобы Христос поднялся на неба. Поэтому в виде лесенок 

делали различную сдобу. Было принято приглашать гостей, или самим идти в 

гости. Родственникам и друзьям относили праздничную выпечку. 

• Святая Троица: этот праздник иногда называли Зелеными Святками. 

Троица разделяла зиму и лето. Этот праздник отмечается в течение трех 

дней. В первый после Троицы день были запрещены земельные работы. 

Крестьяне «угощали» землю: стелили в поле скатерти, ставили праздничные 

кушанья, сами угощались, а потом женщины с пением обходили поля, 

осторожно приподнимали верхний слой почвы и клали кусочки пирога, 

сладости. На Троицу православные храмы украшают свежими березовыми 

ветками, цветами. Девушки устраивали гуляния, водили вокруг берез 

хороводы, украшали березы лентами, плели первые венки.  

• Успение Пресвятой Богородицы: с этого дня лето окончательно 

поворачивало на осень. В этот день в церковь приносили и освящали хлеб из 

муки нового урожая. После чего каравай заворачивали в чистый холст и 

приносили домой. Там глава семейства каждому члену семьи давал кусок 

«святого» каравая, а остатки его клали под образа и хранили целый год, давая 

его крохотные кусочки заболевшим членам семьи. В этот день строго 

настрого запрещалось использовать колющие и режущие, острые предметы, 

чтобы избежать ссор в доме весь последующий год. 

• Рождество Пресвятой Богородицы: этот праздник связан с народным 

праздником сбора урожая  - Осенинами. Женщины и девушки 21 сентября 

шли рано утром на речку. Считалось, что если женщина умоется до восхода 

солнца, ее красота сохранится до старости. Если незамужняя девушка 

умоется до восхода, то в этот год будет сосватана. Для женщин в этот 

праздник было обязательной традицией посещать церковь, чтобы поставить 

свечку Пресвятой Богородице. Свечку обматывали бумажкой, на которой 

заранее писали свои просьбы. Какие желания сгорят, те и будут исполнены. 

Если сгорали все желания, значит, все просьбы исполнятся. 

• Покров Пресвятой Богородицы:  этот день считался девичьим 

праздником, девушки в этот день гадали о женихах. После этого праздника 

начинались зимние посиделки – вечерки, беседы. Они устраивались в будние 

вечера, когда девушки, закончив работу по дому, собирались вместе. Бывали 

посиделки и в воскресные дни. Собирались по очереди в избах подруг. 

Девушки рукодельничали, тихо разговаривали. Но вот появлялись местные 

парни, и начиналось веселье: пели плясали, играли в разные игры. Посиделки 

продолжались с заката до полуночи.  

• Введение во храм: в этот день начинались большие ярмарки и катания 

на санях. Девушки считали, что вода, освященная в этот день, становится 
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настоящим приворотным зельем, и стремились добавить   ее в еду 

понравившимся парням.  

Ведущий: Что-то мы засиделись на наших посиделках! Не пора ли поиграть в 

подвижные игры? Давайте напоследок вспомним несколько игр, которыми 

увлекались наши предки. Кстати, некоторые из них очень ярко и интересно 

описал наш земляк, писатель Виктор Астафьев в своем рассказе «Гори, гори 

ясно». 

 

Игра в камушки 

Количество игроков не ограничено. Играют по очереди. Игрок подбрасывает 

вверх камушек, и пока он падает, старается собрать как можно больше 

камушков с земли. Другие игроки могут ему мешать, но без прикосновений.  

Игра в бирюльки 

На ровную поверхность высыпают кучей бирюльки (мелкие предметы) и по 

очереди крючком достают их из кучи. Главное – не развалить всю кучу! В 

этом случае крючок переходит к следующему игроку. Если же бирюлька 

благополучно вытащена, игрок может сделать еще ход. Кто больше всего 

достал бирюлек, тот и победил.  

 

СЦЕНАРИЙ 

Филологическая ролевая игра для детей 10-12 лет, посвященная 

былинам и русским народным сказкам и преданиям «Гость из былины» 

Для проведения мероприятия потребуются: 

 Презентация с заданиями и музыкальным сопровождением конкурсов  

 Кегли или пустые пластиковые бутылки – 10 шт. 

 Лук, стрелы (можно заменить дротиками), мишень  

 Изображения славянских богов и карточки с их описанием – по 1 

комплекту для каждой команды (см. Приложение 1) 

 Бумажные фигурки драконов – по 3 штуки для каждой команды (см. 

Приложение 2) 

 Глубокие миски и комплект карточек для «зелья»  (см. Приложение 3)- 

по числу команд 

Ведущий: Никто не знает, с каких пор на Руси повелось петь былины и 

сказывать сказки. Они пришли к нам от предков вместе с обычаями и 

обрядами, с теми навыками, без которых не срубишь избы, не скуешь меча, 

не вырежешь деревянной ложки. Это были своего рода духовные заповеди, 

заветы, которые народ чтил. И сегодня мы не просто вспомним «преданья 
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старины глубокой», но и сами окунемся в Русь былинную, примерим на себя 

роли персонажей русских народных преданий и легенд. 

 

Что такое былина? Это вовсе не придуманная история. Былина – от 

слова БЫЛЬ, то есть то, что было в действительности. И всем нам известные 

былинные богатыри – Илья Муромец, Добрыня Никитич и Алеша Попович – 

жили в глубокой древности на Руси. Илья Муромец действительно был 

могучим воином, а затем монахом и, в конце концов, стал русским святым. 

Эго мощи (тело) до сих пор храниться в Киево-Печерской лавре.  Как говорят 

летописи, главный богатырь земли Русской появился на свет в середине 12 

века. Это был очень крепкий и высокий мужчина. Его рост составлял 177 см 

(рост мужчины в те времена был 155-160 см). На костях богатыря нашли 

следы многочисленных сражений: переломы, раны от мечей, копий и стрел. 

На Илье, как говорится, не было живого места. Этот человек постоянно 

воевал. Вы помните, что Илья Муромец не мог ходить и 33 года провел на 

печи? Ученые по его телу определили, что это было действительно так. В 

детстве Илья перенес тяжелую болезнь, и это стало причиной паралича ног. 

Однако пора нам вспомнить былинные подвиги русских богатырей и самим 

показать «удаль молодецкую». 

 

Самое известное приключение Ильи Муромца – это его победа над 

Соловьем Разбойником. Ученые считают, что в образе Соловья Разбойника 

воплотилась конкретная банда разбойников, промышлявших на дорогах 

Древней Руси. Сказочный же Соловей жил на девяти дубах и свистел так 

громко и пронзительно, что никто не мог выдержать этого свита, и даже 

стены от него рушились.  

 

Игра «Могучее дыхание» 

Участвую все желающие. Перед игроками выстраивается стена из 10 

пластиковых пустых бутылок (можно использовать легкие кегли) – это 

стена. Задача игроков – по очереди сдуть за один раз как можно больше 

бутылок. Прикасаться к ним нельзя.  

 

Ведущий: Как вы помните, Илья победил Соловья Разбойника, пустив в него 

стрелу, и попав ему в глаз. Попробуйте повторить этот выстрел. 

 

Игра «Меткие лучники» 
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Состязаются все желающие. Игроки по очереди стреляют из лука по 

мишени, стараясь попасть в ее центр. Лук и стрелы можно заменить 

дротиками.  

 

Ведущий: Второй великий русский богатырь – Добрыня Никитич жил во 

времена Крещения Руси и даже сам участвовал в усмирении непокорных 

новгородцев, которые не хотели креститься, а продолжали поклоняться 

древним языческим богам. Кстати, богов этих на Руси было великое 

множество. Сейчас сами убедитесь. 

 

Игра «Славянские боги» 

Соревнуются две команды. Каждая команда получает набор иллюстраций с 

изображением славянских богов и карточки с их описанием. Задача игроков – 

правильно подобрать к каждой карточке изображение описываемого 

божества. (Приложение 1) 

Ведущий: Больше всего Добрыня Никитич любил сражаться с различными 

змеями. Именно он одолел Змея Горыныча. А сейчас я предлагаю вам 

совершить аналогичный подвиг, проявив при этом не только сноровку, но и 

смекалку. 

 

Игра «Битва со змеями»  

Участвует 2-4 команды по 5-7 игроков. Каждая команда получает по 3 

бумажные фигурки драконов. (Приложение 2) Задача игроков – сложить 

драконов таким образом, чтобы всего за три удара меча отрубить им и 

зубастые головы, и ядовитые хвосты. (Ответ: драконов нужно разместить 

в виде треугольника, так, чтобы голова каждого дракона ложилась на 

хвост следующего) 

 

Ведущий: Былинный богатырь Алеша Попович вовсе не так прост, как 

персонаж известного мультфильма. По легенде он владел тайнами магии, 

умел превращаться в птиц и зверей. Попробуйте и вы сварить «оборотное» 

зелье и превратиться в кого-нибудь.  

 

Игра «Оборотное зелье» 

Участвуют 2-4 команды по 5-7 игроков. Каждая команда получает 

глубокую миску (можно использовать деревянную расписную посуду) и набор 

карточек с названием «ингредиентов»: перо, голова змеи, крыло летучей 

мыши, медвежий коготь, живая вода, мертвая вода, серебряная монета, 

порох, керосин, разрыв-трава, цветок папоротника, железный нож. 
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(Приложение 3) Игроки должны выбрать из предложенных «ингредиентов» 

всего 3, которые помогут им превратиться в выбранное животное (змею, 

летучую мышь, медведя или птицу). Карточки с выбранными 

«ингредиентами» игроки складывают в свою миску. Затем идет обсуждение 

выбранных ими предметов: 

 Перо, голова змеи, крыло летучей мыши и медвежий коготь нужны для 

превращения соответственно в птицу, змею, летучую мышь и медведя. 

 Живая вода нужна, чтобы «оживить в себе» выбранного зверя. 

 Мертвая вода не нужна, поскольку в сказках она используется для 

заживления ран на убитых героях. 

 Серебряная монета не нужна, поскольку зелье предназначено для 

создания оборотня, а по легенде оборотни боятся серебра. 

 Порох и керосин не могут быть использованы, поскольку в Древней 

Руси о них ничего не знали. 

 Разрыв-трава не нужна, поскольку по легендам использовалась, чтобы 

отворять запертые замки и двери, а также поднимать нежить из могил. 

 Цветок папоротника не нужен, поскольку по легендам он открывал 

подземные клады. 

 Железный нож нужен, поскольку именно с его помощью оборотни в 

русских легендах превращались в зверей: нож втыкался в поваленное 

дерево на лесной поляне, а человек перепрыгивал через него, 

превращаясь в зверя. 

 

Ведущий: Не только богатыри стали героями древнерусских былин. Есть 

среди них и крестьянин Микула Селянинович, и купец Соловей 

Будимирович, музыкант-гусляр Садко и даже хитроумная Василиса 

Микулична. Кстати, приглашаю вас принять участие в судьбе этой героини. 

У прекрасной Василисы Микуличны беда приключилась: ее муж, Ставр 

Годинович, на пиру у князя киевского рассказал об уме и смекалке своей 

жены и похвастался, что она самого князя может «вокруг пальца обвести». 

Осерчал князь и посадил Ставра в темницу. Пусть-де Василиса Микулична 

его сама выручит, если так умна! И вот здесь начинается самое интересное… 

 

Игра «Василиса Микулична» 

Соревнуется несколько команд. Их задача – выбрать правильный вариант 

развития событий в былине, примерив на себя роль Василисы Микуличны. 

Вопросы и варианты ответов демонстрируются на слайдах презентации. 

Каждая команда путем обсуждения выбирает один ответ. Получив 
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ответы от всех команд, ведущий озвучивает правильное решение и 

переходит к следующему слайду. В игре побеждает команда, давшая 

наибольшее количество правильных ответов. В тексте сценария они 

подчеркнуты сплошной линией. 

Узнала Василиса Микулична про заточение своего мужа и решила… 

 …дать князю выкуп за мужа 

 …объявить князю войну 

 …отправиться самой к князю 

Василиса Микулична пошла на хитрость… 

 …переоделась мужчиной и назвалась Василием Микуличем 

 …подкупила дружину князя 

 …послала к князю своих шпионов 

Приехав к князю под видом мужчины, Василиса… 

 …вызвала князя на бой 

 …посваталась к дочери князя 

 …устроила пир на весь Киев 

Однако кое-кто заподозрил, что новоявленный жених на самом деле 

женщина. Кто же таким умным оказался? 

 Воевода 

 Князь 

 Дочь князя 

Князь решил как-то по-хитрому проверить, на самом ли деле жених – 

женщина. Для этого он… 

 …попросил жениха поднять пудовую гирю 

 …пригласил жениха с собой в баню 

 …решил подождать, пока у жениха отрастет борода 

Василиса перехитрила князя, она… 

 …быстренько помылась, пока никого в бане не было 

 …отправила в баню вместо себя своего слугу 

 …сожгла баню 

Тогда князь предложил другое испытание – стрельбу из лука. Василиса… 

 …метко попала в цель 

 …напоила всех вином, чтобы никто не попал 

 …притворилась больной 

Тогда князь предложил новоявленному жениху побороться с княжескими 

воинами. Василиса… 

 …подкупила борцов, чтобы они ей поддавались 
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 …подсыпала борцам в еду слабительное 

 …уложила всех бойцов подножками да подсечками 

Пришлось князю соглашаться на свадьбу. Перед самым венчанием жених 

пожелал послушать игру на гуслях в исполнении Ставра Годиновича. Князь, 

чтобы не обидеть жениха, выпустил Ставра на свободу. Тогда Василиса… 

 …выкрала мужа во время пира и сбежала 

 …потребовала подарить ей Ставра 

 …призналась, что она женщина 

Так все убедились, что Василиса смогла обмануть самого князя и Ставр 

Годинович вместе с женой были отпущены домой с почестями. 

 

Ведущий: Кроме былин русский народ в древности любил рассказывать и 

слушать духовные легенды, героями в которых были Христос, Пресвятая 

Богородица, Егорий Храбрый (Святой Георгий Победоносец), Николай 

Угодник (Святой Николай Чудотворец) и многие другие святые. Эти сказки 

про то, как Христос и святые неузнанными ходят по свету, творят добро и 

наказывают жестоких и жадных людей.  

Одна такая история рассказывает о том,  как Христос и Святой Петр, 

странствуя, пришли в деревню. Здесь в одном доме так хорошо пели, что 

Господь остановился и заслушался. Петр отправился было дальше, но, 

заметив, что Христос отстал, вернулся и вместе с ним дослушал народную 

песню. Затем оба двинулись в путь. Вот подошли они к другому дому, где 

также слышалось пение – кто-то пел молитвы. Святой Петр остановился 

было послушать, но Господь отправился дальше. Тогда Петр спросил Иисуса, 

отчего он заслушался простыми народными песнями, но не стал слушать 

пение молитв. И Христос ответил, что те люди пели хоть и народную песню, 

но с душой. А эти поют молитву, но души в свое пение не вкладывают.  

Предлагаю и вам послушать и узнать русские народные песни. 

 

Игра «Песня с душой» 

Игрокам предлагается прослушать аудиозаписи русских народных песен и 

назвать их: «Во поле береза стояла», «Валенки», «Калинка», «Ой, мороз, 

мороз», «Параня», «Во саду ли, в огороде», «Степь да степь кругом», 

«Гармонь моя», «Барыня», «Ах вы сени». 

 

Ведущий: И, наконец, всеми любимые русские народные сказки. Их наш 

народ знал великое множество и большое разнообразие. Есть сказки о 

животных, бытовые сказки, волшебные сказки. Давайте и мы их вспомним. 
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Игра «Русская народная сказка» 

Задача игроков – определить сказку по иллюстрации. Сказки: «Василиса 

Премудрая», «Деревянный орел», «Иван-крестьянский сын и чудо-юдо», 

«Царевна-лягушка», «Заячья избушка», «Летучий корабль», «Морозко», 

«Сивка-бурка», «Крошечка-Хаврошечка», «Иван-царевич и жар-птица». 

 

Ведущий:  Как в народе говорят, вот и сказочке конец. Мы завершаем нашу 

встречу с героями русских народных сказок, легенд и былин. Искусство 

народных сказителей стало легендой, но сказки и былины до сих пор служит 

связью времен – Древней Руси и нашей эпохи. 

 

Приложение 1 

Баба-Яга – героиня древних легенд. Обитает в дремучем лесу, свое жилище 

украшает человеческими костями. Принадлежит сразу  двум мирам: миру 

мертвых и миру живых. Отсюда ее почти безграничные возможности.  

Банник – маленький старичок с длинной, покрытой плесенью бородой. 

Любимое занятие – шпарить моющихся кипятком.  

Белбог – один из верховных добрых богов. Бог удачи и счастья. В честь 

этого бога до сих пор почитается белый цвет.  

Берегиня – Дух священной берёзы, воплощение небесного сияния, света. 

Имеет светозарный лик. Оберегает всюду человека, его посевы, скотные 

дворы, детей. 

Вазила -  дух-покровитель лошадей. Его представляют в человеческом 

образе, но с конскими ушами и копытами.  

Велес – бог скота, хозяйской мудрости. Изображали его в виде мужчины в 

шкуре мехом наружу.  

Вий – божество из преисподней. Считался судьей над мертвыми, 

насылателем ночных кошмаров и привидений.  

Водяной – хозяин рек и озер. Его представляли лохматым бородатым 

стариком, пузатым или горбатым. 

 Гамаюн –  вещая птица, посланница богов, поёт пронзительным голосом, 

предвещает будущее тем, кто умеет слышать тайное. 

Горынчище – чудище с каменным сердцем, находится под 

покровительством зловещих духов гор.  

Дажьбог – бог плодородия и солнца, живительной силы. Его имя 

переводится как «дающий бог, податель всех благ».  

Див – вихрь-человек, сверкающий, словно молния. Внезапно появлялся на 

пути войска, идущего на бой, и выкликал пророчества.  
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Догода – бог прекрасной  погоды и приятного, нежного ветерка. 

Доля и Недоля – помощницы богини судьбы, прядущие нити человеческих 

судеб. 

Зевана -  богиня зверей и охоты.  

Индрик-зверь –  сказочный зверь, всем зверям отец. Всю жизнь он проводит 

под землей, роя ходы своим рогом, но если покажется наружу, то окаменеет.  

Карачун -  дух зимних бурь, повелитель морозов.  

Леший – просыпается по весне и тут же начинает озорничать: хлопать в 

ладоши, мычать, мяукать, заводить людей вглубь чащи. 

Макошь: Владычица лечебных трав и кореньев, богиня плодородия. Ее 

изображали с рогом изобилия.  К ней осенью спускается Солнце. 

Морана: Богиня смерти. Является покровительницей духов тьмы. 

Озем и Сумерла – божества подземного царства, хранители земных недр. 

Они оберегают золотые, серебряные и медные руды, залежи драгоценных 

камней.  

Овинник – дух, хозяин дворовых построек. Если хозяин дома ему нравится, 

то будет ему помогать и даже защищать от всякой нечисти.  

Перун –  Бог грозы. Разъезжает по небу в колеснице. Может покарать 

провинившихся своими стрелами-молниями, но может и послать дождь, 

необходимый для хорошего урожая. Чтобы задобрить громовержца, славяне 

приносили ему в жертву животных. 

Русалка – зловредные водяные духи. Ими становятся утонувшие женщины и 

некрещеные дети.  

Сварог -  бог неба, отец всего сущего. Сварганил (сделал) землю, подарил 

людям самый первый плуг и научил выплавлять медь и железо. 

Святобор – бог лесов и лесных угодий. Обеспечивает согласие и гармонию в 

природе.  

Святогор – старший из всех богатырей. Никто не мог победить его, сила его 

была огромна, как и его рост. 

Сирин –  птица с человеческим лицом. Ее пение приносит людям забвение и 

потерю памяти.  

Стратим – эта птица может вызвать или укротить бурю. 

Стрибог –  Бог ветра и бури.  

Финист-ясный сокол – птица, не горящая в огне. Может превращаться в 

«добра молодца».  

Хорс -  бог Солнца, хранитель Луны.  

Чернобог – повелитель тьмы. Бог холода, уничтожения, смерти, зла. 

Воплощение всего плохого и черного. 

Чур – древний бог очага, который оберегал и охранял. 
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